APP CAMPS

Beispielldsungen zum Kurs “Erste Schritte in Python”

Disclaimer: Dies sind Vorschlage und ggf. nicht die einzig richtigen Losungen.

Sitzung 1.  Hallo Welt

o O 0 °
Hallo Welt! 1 print('Hallo Welt!')
2
3 # Mit dem Befehl '"print' kdnnen Buchstaben oder Zahlen in der Konsole ausgegeben werden.
4 # Was ausgegeben werden soll, muss in () hinter dem Befehl stehen.
5 # Wenn Buchstaben ausgegeben werden sollen bzw. eine Zeichenkette, miissen diese in 'GansefiiRchen® gesetzt werden.
6 # Wenn Zahlen ausgegen werden sollen konnen diese ohne GansefiiBchen hingeschrieben werden.

Hallo Vornamel! 1 print(‘'Hallo Tenja!')

2
3 # Mit dem Befehl 'print' kénnen Buchstaben oder Zahlen in der Konsole ausgegeben werden.
4 # Was ausgegeben werden soll, muss in () hinter dem Befehl stehen.
5 # Wenn Buchstaben ausgegeben werden sollen bzw. eine Zeichenkette, miissen diese in 'Gansefifichen' gesetzt werden.
6 # Wenn Zahlen ausgegen werden sollen kénnen diese ohne GansefiBfchen hingeschrieben werden.

Hallo Name! 1 #Hier wird der Variablen 'name' ein Input aus der Konsole zugewiesen.
2 name = input('Wie heift du?')

*mit input() 3 ﬁ Hieh werden nun der Tex# 'Hal}o' und der abgefragte %ame ausgegeben. ’
4 # Uber das Komma werden die gewiinschten Elemente fiir die Ausgabe aufgelistet.
5 print('Hallc', name, "!')

Hallo Name! + Alter T # Hier wird der Variablen 'name' ein Input aus der Konsole zugewiesen.

2 name = input('Wie heift du?')

*mit input() 3 alter = input('Wie alt bist du?')
4 # Hier werden nun der Text 'Hallo' und der abgefragte Name ausgegeben.
5 # Uber das Komma werden die gewiinschten Elemente fiir die Ausgabe aufgelistet.
6 print(‘Halle', name, '!')
7 print(‘Du bist', alter, 'Jahre alt.')

Verschiedene Ausgaben 1 print(3 + 3)
*|nteger 2 #Die Ausgabe ist das Ergebnis von 3 + 3, namlich 6

3 #Die Leerzeichen werden NICHT beachtet

Verschiedene Ausgaben 5 print("3 + 3")
*Strhwg 6 #Durch die GansefiiRchen wird genau ausgegeben, was dort steht,
7 # namlich 3 + 3
8 #Die Leerzeichen werden beachtet
Verschiedene Ausgaben 10 print( "6+ 1/2 =", 6+ 1 /2)
*Eloat 14 #Durch das Komma werden die Zeichenkette (mit GansefiiBchen) und das Ergebnis

12 # der Rechnung gleichzeitig ausgegeben
13 #Das Ergebnis ist eine Kommazahl und Python beachtet bei der Berechnung
14 # sogar Punkt- vor Strichrechnung

Verschiedene Ausgaben | E16 print(Aloha)

*Stri 17  #iHier bekommst du eine Fehlermeldung. Python kann eine Zeichenketten ohne
rng il ‘
18 # GansefiiBchen nicht ausgegeben

Verschiedene Ausgaben 20 print(Aloh"," a', "a")
*Strhﬁg 21 #Hier werden die Buchstaben aneinandergereiht
22  #Bei den Kommata flgt Python automatisch ein Leerzeichen ein
23 #Die Leerzeichen in den GansefiiBchen werden heachtet, die anderen nicht
24 #Du kannst sowohl deutsche "GinsefiiBchen”, als auch amerikanische
25 # 'Anfiihrungszeichen' verwenden
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Datentypen 1 ichBinEinInt = 3
2 print("Die Variable 'ichBinEinInt' ist vom Typ", type(ichBinEinInt))
*mit type() 3
4 ichBinEinFloat = 3.5
5 print("Die Variable 'ichBinEinFleoat' ist vom Typ", type(ichBinEinFloat))
6
7 ichBinEinBoolean = True
8 print("Die Variable 'ichBinEinBoolean' ist wvom Typ", type(ichBinEinBoolean))
9
186 ichBinEinString = 'Hallo'
11 print("Die Variable 'ichBinEinString' ist wvom Typ", type(ichBinEinString))
HalloName! [ 1 name = input('Wie heiBft du?')
7
*mit print() 3 print(‘Hallo')
4  print(name)
5 print("!")
Zahlen 1 zahll = 3
2 zahl2 =3
L
4 print(zahll + zahl2)
Zahlen 1 =zahll = input('Gib eine Zahl ein:'})
2 zahl2 = input('Gib eine zweite Zahl ein:')
- 3
*mitinput() | 4 print(zahll + zah12)
5 #iber Input wird offenbar automatisch ein String eingelesen und kein Integer, selbst wenn eine Zahl eingegeben wird
6 #Durch das Plus werden die Zeichenketten direkt aneinandergehdngt, ohne Leerzeichen wie bei dem Komma
Zahlen 1 #Durch int wird die Eingabe in einen Integer umgeformt. Das nennt man auch "Parsen”
2 zahll = int(input("Welche ist die erste Zahl"))
*mit input() 3 zahl2 = int(input("Welche ist die zweite Zahl"))
*mitint () | 4
5 print(zahll + zahl2)
Ausblick: Try-Catch il zahl1.= "a"
2 zahl2 = "b"
3
4~ try:
5 zahll = float(input("Welche ist die erste natiirliche Zahl"))
6 ~ except ValueError:
7 print("Du hast keine natiirlich Zahl eingegeben. Bitte starte das Programm erneut.")
8 quit()
9
16 ~ try:
11 zahl2 = float(input("Welche ist die zweite natiirlich Zahl"))
12 ~ except ValueError:
13 print("Du hast keine natiirliche Zahl eingegeben. Bitte starte das Programm erneut.")
14 quit()
15
16 print(zahll + zahl2)
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Taschenrechner #Zwei Werte abfragen, mit denen gerechnet wird
wertl = float(input('Gib den ersten Wert ein:'))

wert2 = float(input('Gib den zweiten Wert ein:'))

#Berechnungen durchfihren

ergebnis_add = wertl+wert2
ergebnis_sub = wertl-wert2
ergebnis _div = wertl/wert2
ergebnis mul = wertl®*wert2

DOV NOWN R W

1
11 #Ergebnisse ausgeben, 2 Nachkommastellen festgelegt durch .2f

12 print('Ergebnis Addition von %.2f + %.2f = %.2f" % (wertl, wert2, ergebnis add))

13 print('Ergebnis Subtraktion von %.2f - %.2f = %.2f' % (wertl, wert2, ergebnis sub))

14 print('Ergebnis Multiplikation von %.2f * %.2f = %.2f' % (wertl, wert2, ergebnis mul))
15 print('Ergebnis Division von %.2f / %.2f = ¥.2f" % (wertl, wert2, ergebnis div))
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Sitzung 2:

Wiederholung von Text
*For-Schleife mit range

Schleifen

1 #5chleife, die Text ausgibt

2= for i in range(18):

3 print{ "Python ist eine tolle Programmiersprache.")

4 #Die Variable i nimmt entsprechend des Wertebereichs 18 Werte an.
5 #Fiir jedes i wird der Text 1 Mal ausgefithrt.

& d#Nach 10x wird die Schleife beendet.

Wiederholung von Text
*For-Schleife mit range

#Schleife, die Text ausgibt
for i in range(3):
print('Python ist aber auch eine Schlange.')
#Die Variable i nimmt drei Werte an.
#Fir jeden Wert werden die Anweisungen in der Schleife durchlaufen - das heif3t:
#1. Wert: print('Python ist aber auch eine Schlange.')
#2. Wert: print('Python ist aber auch eine Schlange.')
#3. Wert: print('Python ist aber auch eine Schlange.')

1

0O~ w ks WwN =

Zahlen von 0-9
*For-Schleife mit range

1 #5chleife, die die Zahlen @ bis 9 ausgibt
2= for 1 in range(l@):
3 print(i)

Zahlen von 1-10
*For-Schleife mit range

1 #5chleife, die die Zahlen 1 bis 18 ausgibt
2+ for i in range(1@):
3 print{i+l)

Zahlen - 7er Reihe
*For-Schleife mit range

8 #5chleife, die die 7er Reihe ausgibt

9+ for 1 in range(1@):

1@ print((i+1)*7)

11 #i startet bei @ und die Schleife wird insgesamt 1@ Mal durchlaufen.

12 #Jedes Mal wird i um 1 erh&ht und dann mit 7 multipliziert. Beachte! Die Klammersetzung ist hier wichtig, da
ansonsten Punkt- vor Strichrechnung gilt.

13 * #Hier siehst du was das Programm macht:

14 # Fir 1 = @ -> ((0+1)*7)

15 #Das Ergebnis wird berechnet und durch den print-Befehl in der Konsole ausgegeben.

16 #Nachdem die Anweisungen ausgefiihrt wurden, wird i um 1 erhdht.

17 # For 1 = 1 -3 ((1+1)%7)

Fiir 1 = 2 -> ((2+1)*7)

18 =
189 #...
20 # Fir i = 9 -» ((9+1)*7)
Wiederholung von Text 1 #Abfrage, welcher Text wiederholt werden soll
*For-Schleife mit range 2 text = input('Was soll wiederholt werden?")
3
*mit input() 4 #abfrage, wie oft der Text wiederholt werden soll
P 5 anzahl = int(input( Wie oft?"))
6
7
8 #Ausgabe des in Schritt 1 eingegebenen Textes - und zwar so oft wie in Schritt 2 definiert
9+ for 1 in range(anzahl):
12 print(text)
Zahlen von 1-10 =
*While-Schleife 8- while i <= 18@:
0 print(i)

18 I=4i+1
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Wiederholung von Text 1 #Abfrage, welcher Text wiederholt werden soll
*While-Schleife 2 text = input('Was soll wiederholt werden?')
3
*mitinput() 4 -‘:;1&:"*5-\;.3, wie oft der Text wiederholt werden soll

5 anzahl = int(input('Wie oft?'))

6

7 #Ausgabe des in Schritt 1 eingegebenen Textes - und zwar so of ie in Schritt 2 definiert
8 1=1

9+« while i <= anzahl:
18 print(text)
11 i4=1

Abgleich von Text 1 pEingabe . " . S
*Wh”e-SChleife i text = input("Bitte schreibe 'Du bist wundervell!':"™)
4 #Solange die Eingabe nicht korrekt ist, frage erneut.
*mit input() 5+« while text != "Du bist wundervoll!™:

6 text = input("Bitte schreibe 'Du bist wundervolll':")

7

8 print("Danke. Du bist toll!")

9

10 » #Erklarung:

11 olange die E

My .
nd @

Pr
braucht, um der

zaehler = @
ergebnis = @
schleifendurchlaeufe = @

Knobelaufgabe #1
*While-Schleife

while zaehler < 5:
ergebnis = ergebnis + 1
zaehler = zaehler + 1;
schleifendurchlaeufe = schleifendurchlaeufe + 1;

W oSN s WN
]

1@  print("Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
11  print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
12 print("Zdhler:", zaehler)

zaehler = @
ergebnis = 0
schleifendurchlaeufe = 0@

Knobelaufgabe #2
*While-Schleife

while zaehler < 5:
ergebnis = ergebnis + 1
zaehler = zaehler + 2;
schleifendurchlaeufe = schleifendurchlaeufe + 1;

WO~ B WM =
‘

10  print("Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
11 print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
12 print(“"Zdhler:", zaehler)

Knobelaufgabe #3
*While-Schleife

zaehler = -2
ergebnis = @
schleifendurchlasufe = @

while zaehler < 5:
ergebnis = ergebnis + (zaehler * 2)
zaehler = zaehler + 2;
schleifendurchlaeufe +=1;

O 00~ O WU W=
1

"

1@  print("Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
11 print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
12 print("Zdhler: ", zaehler)
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Zahlen - 7er Reihe
*For-Schleife mit range

B b e

eife mit Start-, Endwert und Schritten

i 1
« for i in range(7,71,7):

#...und das Ergebnis in der Konsole ausgibt
print(i)

Textausgabe
*For-Schleife mit String

ds L P

schleife, die einen Sting iterativ (Schritt fiUr Schritt

#5
« for 1 in ‘abc’:

*
£...und das Ergebnis in der Konsole ausgibt

print{i)

durchlauft...

Textausgabe
*For-Schleife mit String

for i in 'Tonja“':

Textausgabe
*For-Schleife mit String

Textausgabe
*For-Schleife mit String

print(i)

1 #&#For Schleife, in der ein String riickwdBrts ausgegeben wir
2+ for i in "Tonja'[::-1]:
3 print(i)

#Ausgabe des zweiten und dritten Buchstabens

for i in "Tonja'[1:3:1]:

print(i)
#tiiber eckigen Klammern kann a
#1. t gibt den S ert an.

NI Y SR

us einem String angezeigt werden sollen.

zdhlen.)

1 nicht mehr mit ausgegeben wird.

2 nur jedes zweite. Du kannst
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Sitzung 3:

Verzweigungen

Positive und Negative 1 zahl = int(input('Gib eine beliebige ganze Zahl ein."))
; 2
Zahlen unterscheiden 3 #Wenn eine Zahl kleiner als @ eingegeben wird, gib aus, dass eine negative Zahl eingegeben wurde. Ansonsten gib aus,
dass eine positive Zahl eingegeben wurde,
*If-Else_Verzweigung | 4~ if(zshl < &):
5 print('Du hast eine negative Zahl eingegeben.')
6+ else:
7 print('Du hast eine positive Zahl eingegeben.’)
Positive und Negative 1 zahl = int(input('Gib eine beliebige ganze Zahl ein.'))
Zahlen unterscheiden 2
2 iF(zahl < 9):
*If-Else_Verzweigung 4 print('Du hast eine negative Zahl eingegeben.’)
5~ elif(zahl > @):
6 print('Du hast eine positive Zahl eingegeben. ')
7~ else:
3 print('Du hast eine Null eingegeben.')
Uhrzeiten unterscheiden 1 #Auf der ndchsten Seite findest du eine mbgliche Lbsung und eine Erkldrung zu dem was hier passiert.
2 uhrzeit = int{input("Gib eine Uhrzeit ein:"))
*If-Else_Verzweigun g
gung 4 = if(uhrzeit < 7 or uhrzeit > 23):
5 print('Es ist Zeit zu schlafen’)
6+ else:
7 print(‘Carpe Diem! - GenieBe den Tag')
Tagesplaner 1 #Mein Tagesplaner: Was mache ich gerade, bzw. was sollte ich gerade tun?
2
*If-Else_Verzweigung 3 uhrzeit = float(input('Gib die aktuelle Uhrzeit im Format Stunde.Minute ein."))
4
*mit input() 5 print("Da es aktuell™, uhrzeit , "Uhr ist, bin ich (vermutlich) gerade :")
6
7~ #Ermitteln was ich laut Tagesplan gerade (wohl) mache:
8
9 if uhrzeit < 7: print('am Schlafen')
10 elif uhrzeit < 8: print('beim Frihstiicken")
11 elif (uhrzeit > 12 and uhrzeit < 13): print('beim Mittagessen')
12 elif uhrzeit < 17: print('am Arbeiten')
13 elif uhrzeit < 18: print('auf dem Heimweg')
14 elif uhrzeit < 2@: print('beim Abendessen’)
15 elif uhrzeit < 22: print('beim Entspannen')
16 else: print('am Schlafen')
Tagesplaner 1 #Mein Tagesplaner: Was mache ich gerade, bzw. was sollte ich gerade tun?
2
*While-Schleife 3 uhrzeit = float(input('Gib die aktuelle Uhrzeit im Format Stunde.Minute ein.'))
4
*mit input() 5 print("Da es aktuell", uhrzeit , "Uhr ist, bin ich (vermutlich) gerade :")
6
7~ #Ermitteln was ich laut Tagesplan gerade (wohl) mache:
8
9 while uhrzeit < 7: print('am Schlafen')
1@ while uhrzeit < 8: print('beim Friihstiicken")
11 while (uhrzeit > 12 and uhrzeit < 13): print('beim Mittagessen')
12 while uhrzeit < 17: print('am Arbeiten®)
13 while uhrzeit < 18: print('auf dem Heimweg')
14 while uhrzeit < 20: print('beim Abendessen’)
15 while uhrzeit < 22: print('beim Entspannen’)
16 while uhrzeit >=22: print('am Schlafen")
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Tagesplaner

*If-Else_Verzweigung
*While(-True)-Schleife

*mit input()

1 #Mein Tagesplaner: Was mache ich gerade, bzw. was sollte ich gerade tun?

2

3~ while True:

4 uhrzeit = float(input('Gib die aktuelle Uhrzeit im Format Stunde.Minute ein.'))

print("Da es aktuell", uhrzeit , "Uhr ist, bin ich (vermutlich) gerade:")

~  #Ermitteln was ich laut Tagesplan gerade (wohl) mache:

W0~ oy un

10 if uhrzeit < 7: print(’'am Schlafen')

11 elif uhrzeit < 8: print('beim Frihsticken")

12 elif (uhrzeit > 12 and uhrzeit < 13): print('beim Mittagessen')
13 elif uhrzeit < 17: print('am Arbeiten')

14 elif uhrzeit < 18: print('auf dem Heimweg')

155 elif uhrzeit < 20@: print('beim Abendessen')

16 elif uhrzeit < 22: print('beim Entspannen’)

i else: print('am Schlafen')

Tagesplaner
*If-Else_Verzweigung

*mit time (Systemzeit)

1 #Mein Tagesplaner: Was mache ich gerade, bzw. was sollte ich gerade tun?
2.

3 #Systemzeit 'importieren® und Zeitversatz anpassen

4  import time

5 jetzt = time.localtime()

6 uhrzeit_stunde = jetzt.tm_hour + 1

7 uhrzeit _minute = jetzt.tm min

8

9 print("Da es aktuell", str(uhrzeit stunde)+':'+str(uhrzeit minute), "Uhr ist,

bin ich (vermutlich) gerade:")

1@
11 ~ #Ermitteln was ich laut Tagesplan gerade (wohl) mache:
12

13 if ubrzeit stunde < 7: print('am Schlafen')

14 elif uhrzeit stunde < 8: print('beim Frihstiicken’)

15 elif (uhrzeit stunde > 12 and uhrzeit stunde < 13): print('beim Mittagessen')
16 elif uhrzeit stunde < 17: print('am Arbeiten')

17 elif uhrzeit stunde < 18: print('auf dem Heimweg')

18 elif uhrzeit stunde < 20: print('beim Abendessen’)

19 elif uhrzeit stunde < 22: print('beim Entspannen’)

20 else: print("am Schlafen')

Knobelaufgabe #0

*While-Schleife
*|f-Else-Verzweigung

1 zaehler = @

2 ergebnis = @

3 schleifendurchlaeufe = @
4

5~ while zaehler < 5:

6 ergebnis = ergebnis + zaehler

T if zaehler > 2:

3 zaehler = zaehler + 2

g~ else:

10 zaehler = zaehler + 1

11 print(ergebnis,zaehler)

12 schleifendurchlaeufe = schleifendurchlaeufe + 1
13

14 print("Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
15 print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
16 print("Zahler: ", zaehler)
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Knobelaufgabe #1

*While-Schleife
*If-Else-Verzweigung

1 zaehler = -2

2 ergebnis =@

3 schleifendurchlaeufe = 8
4

5~ while zaehler < 5:

6 ergebnis = ergebnis + (zaehler * 2)

T it zaehler > @:

8 zaehler = zaehler + 2

i else:

10 zaehler = zaehler + 1

11 schleifendurchlaeufe = schleifendurchlaeute + 1
12

13 print("Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
14 print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
15 print("Zdhler: ", zaehler)

Knobelaufgabe #2

*While-Schleife
*|If-Else-Verzweigung

zaehler = -28
ergebnis = 8
schleifendurchlaeufe = @

ergebnis = ergebnis + (zaehler * 2)
if zaehler < -10:

I

2

3

a4

5~ while zaehler < 5:
6

7v

8 zaehler += 13

9 #zaehler += 13 ist die Kurzschreibweise fiir zaehler = zaehler + 13
10 -~ elif zaehler < 0:

1 zaehler += 7

3= else:

13 zaehler = zaehler + 3

14 schleifendurchlasufe += 1

15

16 print(“"Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
17 print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
18 print("Z3hler: ", zaehler)

Knobelaufgabe #3

*While-Schleife
*|f-Else-Verzweigung

zaehler = -28
ergebnis = 8
schleifendurchlaeufe = @

it zaehler < -10:
zaehler += 13
elif zaehler < ©:

1

2

2

4

5~ while zaehler < 5:
61

7

8-

9 zaehler += 7

10 ergebnis = ergebnis + (zaehler * 2)
11~ else:

12 zaehler = zaehler + 3

13 ergebnis = ergebnis + zaehler

14 schleifendurchlaeufe += 1

15

16 print("Fertig! Ergebnis = ", ergebnis)
17 print("Schleifendurchldufe: ", schleifendurchlaeufe)
18 print("Zihler: ", zaehler)
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Wiederholung von Text mit
Ja/Nein-Abfrage

*While-Schleife
*Verzweigung

*mit input()

]

Wbk W
‘

=
@

i i g
12
13
14~
15
16~
i

text = input('Was soll wiederholt werden?"')
anzahl = int(input('Wie oft?'))
jaNein_Textwdh = "Vielleicht'

if anzahl > 1:
jaNein_Textwdh = input('Soll der Text wirklich mehr als 1x wiederholt werden? Ja oder Nein?')

#Ausgabe mit Nummerierung
if jaNein Textwdh == "Ja" or jaNein Textwdh == "ja":
i=1
while i <= anzahl:
print(i, text)

i+=1
elif jaNein_Textwdh == "Nein" or jaNein_Textwdh == "nein":
print(l, text)
else:

print("Du hast keine giiltige Eingabe gemacht, ob der Text \"",text,"\" wiederholt werden solll™)




