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Grafiken aus einer Datei einfligen

In der ClipArt-Galerie von Word wird man nicht immer passende Clips finden. Man kann auch Grafiken aus
anderen Quellen einfligen.

Offne die Datei Speisen und Getrdnke im Ordner [
Schule/linformatik/Ubungen auf deiner Diskette! Se

Klicke in der MenUleiste auf EINFUGEN, dann GRAFIK
und Aus DaTE| ...!

Wechsle bei SucHen In: auf deine CD-ROM und wéhle
den Ordner Grafiken!
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Wahle ein passendes Clip und klicke auf EincFUGEN!
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Verfahre weiter wie auf Seite 24 ab Aufgabe 5!

Grafiken selbst erstellen

Mit ein wenig Geschick und etwas Ubung kann man sich seine Grafiken auch selbst gestalten.
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Offne das Programm Paint Uber START/PROGRAMME/
ZUBEHOR!
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Mach dich mit den Werkzeugen der Toolbox und
der Farbpalette vertraut!
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Entwirf einen einfachen Computer!

Klicke auf DATE/SPEICHERN UNTER ... und speichere L Li_l
deine Grafik auf der Diskette in Schule/infor- | wrmrErmErE-EEE
matik/Ubungen unter dem Dateinamen Test! (T BT MR S
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Offne Datei Spruchl auf der Diskette in Schule/ |
Informatik/Ubungen! Toolbox Farbpalette

Klicke in der Menduleiste auf ENnFOGEN, dann GRAFIK 3 Unbenannt - Paint
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Wechsle bei SucHen In: auf deine Diskette und 758 bl |
Schule/informatik/Ubungen!

Klicke auf die Datei Test und auf EiNFUGEN!

Verandere Gréfe und Position der Grafik!

Speichere ohne einen neuen Namen zu vergeben!
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Beende das Programm Word!
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