WPU - Angewandte Informatik

Einflihrung
Starten des Computers

1 Beachte die Hinweise deiner Lehrerin bzw. deines
Lehrers zum Start des Computers!
Notiere die Handlungen, die notwendig sind, um
den Computer zu starten!

Benutzeroberflache (Desktop)

Starten, Booten oder Hochfahren sind alles Aus-
driicke, die den Startvorgang nach dem Ein-
schalten des PC's bezeichnen.

Beim Booten pruft der Computer, ob alle Teile
und Gerate einsatzbereit sind. Zum Schluss des
Bootens ladt er das Betriebssystem Windows. Da-
nach ist er fir den Benutzer einsatzbereit.
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2 In der Taskleiste sind mehrere Symbole erkennbar,
Schiebe den Mauszeiger auf ein Symbol. Nach
einem kurzen Augenblick erhaltst du eine Kurzinfo.
Vermerke zwei Symbole in der obigen Abbildung!

3 Aufdem Desktop sind weitere Icons zu sehen. Trage
zwei lcons in die Abbildung ein!

4 Klicke auf StarT. Erganze das Startmend!

5 Schiebe den Mauszeiger auf PRoGRAMME. Trage ei-
nige Angaben in das Unterment ein!

6 Klicke auf BEenpEN ...! Du erhaltst dieses Fenster:

7 Klicke auf HerunTERFAHREN und bestatige mit Ok!

@ Wiahlen Sie eine der falgenden Optionen:
|
f " Standby-Modus

" Neustarten
' Im M5-DOS-Modus neu staiten
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